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Мы живем в сложное, неспокойное время. Самая обычная ситуация может стать опасной, если не знать правил поведения на улице или в транспорте. Поэтому необходимо научить детей жить в динамичном, быстро меняющемся мире, сформировать у них сознательное и ответственное отношение к личной безопасности и безопасности окружающих. Особую тревогу педагогов и родителей вызывает безопасность ребенка на улице. Все мы видим, что во дворах и на дорогах увеличилось количество легковых машин и другого транспорта. К школьному возрасту ребенок должен научиться ориентироваться на дороге, чтобы путь от дома до школы стал максимально безопасным. Таким образом, в старшем дошкольном возрасте ребёнок должен усвоить обширный пласт информации о том, как следует вести себя на дорогах участникам движения.
Говорить с детьми об опасностях дороги строгим тоном неэффективно. В таком случае, ребенок не будет заинтересован в беседе и в результате усвоит лишь малую часть информации. Для успешного решения поставленных методических задач в группах детского сада была обновлена развивающая среда. Среда обучения по ПДД должна выполнять образовательную, развивающую, воспитывающую, стимулирующую, организованную, коммуникативную функции. Но самое главное – она должна работать на развитие самостоятельности и самодеятельности ребенка, поэтому воспитатели стремились к созданию такой среды, которая способствовала бы  максимальной заинтересованности детей. Несомненно, ведущая деятельность детей дошкольного возраста – игра, а значит, обучение правилам ПДД в игре происходит наиболее эффективно.
Анализ педагогического опыта, а также уже имеющихся элементов развивающей среды, показал, что методы работы по обучению детей ПДД  и  игровые пособия однообразны и не позволяют детям проявить творческие и познавательные способности. Сама работа больше ориентирована на знание, а не на формирование понимания, суждения. В настоящее время внимание  прогрессивных педагогов привлекают современные образовательные технологии, позволяющие расширить образовательное пространство, придать ему новые формы.
Таким образом, для обучения дошкольников ПДД, были разработаны авторские игры на основе технологии ТРИЗ-РТВ. Согласно постулатам ТРИЗ-педагогики, все творчество детей дошкольного возраста заключается в познании и преобразовании признаков объектов и их значений. 
Известно, что на дорогах присутствует большое количество знаков-символов, несущих участникам движения какую-либо информацию. Ребенку необходимо запомнить огромное количество символов. Запоминание информации лучше всего происходит в практической деятельности, которая, кроме того, интересна, увлекательна и позволяет решать некие задачи самостоятельно.
Для внедрения в развивающую среду элементов ТРИЗ-РТВ были изготовлены пособия и разработаны авторские игры  на основе данных пособий с учетом использования для обучения дошкольников ПДД. При разработке игр было использовано несколько алгоритмов ТРИЗ-РТВ. Ниже представлены некоторые из них.
Алгоритм сужения поля поиска на основе дихотомии. Классификационная «Да-нет».
Цель: освоение приемов сужения поля поиска какого-либо объекта по выясненным признакам.

На основе алгоритма была разработана игра «Угадай объект».
Цель: закрепить знания и представления детей о «дорожных объектах».
Участник задает вопросы на уточнение значений имен признаков и делает выводы из полученной информации. Таким образом, неясное знание об объекте уточняется, происходит осмысленное получение новой информации.
Для данной игры была разработана модель, позволяющая выделить основные классификационные признаки «дорожных объектов», понять назначение и «главное дело» того или иного объекта либо участника движения на дороге.

Ход игры.

Ведущий (В) выбирает любой «дорожный объект». К «дорожным объектам» мы относим все объекты, которые встречаются на дороге. Это могут быть и объекты, которые традиционно классифицируются как «живая природа» - человек, лошадь, собака и т.п., а также «объекты рукотворного мира», то есть, сделанные человеком.  Ведущий сообщает участникам (У), что он выбрал объект и просит его угадать. 

В: -Я загадал дорожный объект, угадывайте его.
Если участники затрудняются с формулировкой вопроса, можно напомнить правило игры. Правило звучит следующим образом: участники задают только такой вопрос, на который можно ответить «да» или «нет».
Например, алгоритм отгадывания участника движения может выглядеть следующим образом:
У:- Это объект рукотворного мира? (В:- Нет).
У: -Это объект живой природы?          (-Да)
- Это человек?                                         (- Да).

- Он находится в кабине за рулем?        (- Нет).

- Он подает знаки участникам движения? (-Да).

Таким образом, участники угадывают, что «дорожный объект» - это регулировщик движения. Далее можно предложить подвижную игру с участием данного «объекта». Следует отметить, что  принятая в ТРИЗ-педагогике классификация подразумевает под словом «объект» и живые существа.

Если загадан какой либо дорожный знак или вид транспорта, участники задают вопросы, позволяющие вычленить основные признаки объекта: назначение (главное дело), адресата (для кого предназначен), цвет, форму и т.д.
Ведущий принимает от участников только те вопросы, которые наилучшим образом сужают поле поиска. Таким образом, формируется умение отсекать несущественные признаки объекта или ситуации, вычленять главное.
Алгоритм развития вариативности ( Метод «Круги Луллия», автор Раймонда Луллия)

Цель: уточнение знаний о признаках объектов. Развитие способности давать большое количество вариантов имен признаков какого-либо объекта.

Пособие для игры представляет собой несколько кругов разного диаметра (в нашем случае, три круга), нанизанных на общий стержень. В верхней части стержня устанавливается стрелка. Круги разделены на сектора, круги и стрелка подвижны. Данное пособие используется в качестве приспособления для репродуктивной деятельности дошкольников. Пособие представлено детям как «Чудесные круги».

Игра « Если бы да кабы». 

 На каждом круге «Круги Луллия» устанавливаются показатели согласно дидактической задаче.  Для игры была собрана картотека картинок. 
На самый большой круг помещаются изображения дорожных знаков, светофора, пешеходного перехода. Это так называемые «помощники» или «помехи». На второй круг помещаются участники движения и различные виды транспорта, например, легковая машина, автобус, взрослые пешеходы, дети, велосипедист, если в городе ходят трамваи, можно поместить и трамвай либо гужевой транспорт. На третий круг помещаются символы признаков, такие как «действие», «место», «время», «рельеф»(какой на ощупь), можно также придумать значок «скорость».
На первом этапе игры можно вращать круги и намеренно совмещать сектора, например, пешеходный переход-ребенок-место, знак автобусной остановки-автобус-действие, и т.д. Обязательным условием игры является задание объяснить выбор секторов. Дети учатся просмотривать взаимодействие участников движения с учетом различных факторов. Этот этап игры обязателен, после него можно переходить к другим вариантам игры.
В усложненном варианте круги вращаются произвольно, выпадают различные комбинации секторов. В этом случае ребенок может составить рассказ, начинающийся со слов «Если бы…» Возможно множество различных комбинаций.
Игра позволяет проектировать действия определенного участника дорожного движения в определенном месте, при наличии каких либо «помех» или «помощников». Игра позволяет прогнозировать результат дорожной ситуации.

Алгоритмы развития вариативности (Метод «Морфологический анализ», автор Ф.Цвикке). 
Игра «Знакомьтесь, знак!»

В игре использованы карточки-«матрицы», представляющие собой заполненные морфотаблицы с какими либо отсутствующими данными. Карточки-«матрицы» являются новшеством в методах ТРИЗ-РТВ.

На первом этапе участники заполняют карточки. Карточка выглядит следующим образом.

	
	действие
	цвет
	форма
	адресат(кому)

	знак
	
	
	
	


В верхней строке помещены символы признаков, в левой части – знак. Создание карточек само по себе является мини-проектом по ПДД. Для заполнения ячеек нужна информация, которая «добывается» из книг, находится дома совместно с родителями и т.д. Таким образом, формируются поисковые умения и навыки, кроме того, самостоятельно «добытая» информация представляет для ребенка особую ценность и он с удовольствием делится ею с окружающими. Дети обучают друг друга, доказывают друг другу свою правоту. Радость успеха создает внутреннюю мотивацию к освоению нового.
Заполняется таблица на знак, а затем закрываются некоторые ячейки. Участникам предлагается восстановить данные. Дети обмениваются таблицами и «восстанавливают» информацию о знаке. Можно закрыть ячейку с изображением знака. Тогда дети по признакам угадывают знак.

Игра позволяет познакомить дошкольников с дорожными знаками в увлекательной форме, а также развивает самостоятельность детей.
Авторские игры позволят сделать процесс познания увлекательным, позволяют внести инновационные технологии в практику обучения дошкольников ПДД, а также существенно разнообразят развивающую среду в группе.

Эти, а также некоторые другие игры на основе пособий ТРИЗ-РТВ, адаптированных для обучения детей ПДД, будут представлены на нашем мастер-классе. 
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